
RÉSULTAT 3
Une boîte à outils de tâches pratiques
conçue pour aider les élèves à
explorer des attitudes positives
envers l'identité numérique et la
citoyenneté numérique. Elle
comprend des tâches, des activités
et des scénarios de la vie réelle qui
favorisent la pensée critique et un
comportement responsable en ligne.
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Le site Digi-Civis offre un accès à
tous les modules disponibles en
plusieurs langues, ainsi qu'aux
séquences pédagogiques en anglais.
Que vous soyez enseignant, étudiant
ou organisation, vous pouvez vous
inscrire et commencer à apprendre
ou à enseigner la citoyenneté
numérique de l'UE dès maintenant.

Impliquez-vous!
RÉSULTAT 1
Un module de formation en ligne
destiné aux enseignants, développé
pour leur fournir les connaissances et
les compétences nécessaires pour
enseigner la citoyenneté numérique de
l'UE. La formation comprend des
modules interactifs, des exemples
pratiques et des études de cas.

RÉSULTAT 2
Un ensemble de séquences
pédagogiques qui intègrent les aspects
de la citoyenneté numérique dans
l’enseignement quotidien. Ces
séquences fournissent aux
enseignants des outils pratiques pour
introduire l’identité numérique et le
comportement responsable en ligne en
classe.
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