Objectifs

e Developpement et mise en
ceuvre des compétences en
matiere de citoyenneté
numeériqgue dans les écoles.

e Sensibiliser a la nouvelle
dimension de la sociéte
numerique, comprendre,
promouvoir et défendre les
valeurs européennes et civiques
et les droits de 'homme dans la
sphere numérique.

e Préparer les écoles a mettre en
ceuvre des programmes
d'apprentissage lies aux
compétences en matiere de
citoyenneté numerique, y
compris des méthodes
d'apprentissage accessibles et
adaptees.

- CIVIS

Reésultats

Développer les compétences des
enseignants en matiere de
citoyenneté numérique.

Favoriser lintégration de |Ia
citoyenneté numeérique dans les
programmes scolaires.

Développer des apprenants
indépendants, confiants,
coopératifs et inspirés qui aiment
apprendre, sont concentrés et
capables d'appliquer ce qu'ils
apprennent.
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